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REGULAMENTO

1.0 - Da Promogao e dos Objetivos:

1.1.: A 142 GINCATAI - Gincana de Gravatai é uma promocdo da LIEGG (Liga das Equipes de Gincana de Gravatai), e
sera realizada no municipio de Gravatai/RS e tem os seguintes objetivos:

1.1.1.: Promover a integragdo e a socializagdo da comunidade gravataiense, através de atividades culturais,
desportivas e educacionais para o fortalecimento de valores que fizeram e faz a cidade um lugar bom de viver.

1.1.2.: Ter na Comunidade a forca viva motivadora para fazer acontecer todas as possibilidades da cidade
promovendo uma competicdo alegre, e saudavel.

1.1.3.: Promover a inter-relacdo das habitantes do municipio.

1.1.4.: Fortalecer o verdadeiro espirito de solidariedade, na busca de solucdes conjuntas, do apaziguamento
das relagdes e, especialmente, assumir o papel de verdadeira e efetiva lideranca.

1.1.5.: Sensibilizar as liderancas da comunidade para a importancia cultural do evento.

1.1.6.: Incentivar as manifestagOes artisticas e culturais no municipio de Gravatai.

1.1.7.: Propiciar lazer, possibilitando a pratica de atividades fisicas e cognitivas a solidariedade e, a divulgacado
e inclusdo dos participantes nos programas do municipio.

2.0 - A Gincana:

2.1.: A 142 GINCATAI serd realizada no dia 04 de outubro com a realizagdo do Baile da Gincana, no dia 17 de outubro
com a realizacdo da Noite dos Bichos, e nos dias 18 e 19 de outubro de 2025 com o intensivo de tarefas, no municipio
de Gravatai/RS.
2.2.: Para a realizagdo desta gincana, a LIEGG (Liga das Equipes de Gincana de Gravatai), denominada de contratante,
transfere a organizagdo da gincana para a Blackout — Gincanas e Eventos, de Taquara/RS, denominada de contratada.
2.3.: A Blackout estabelecerd sua sede durante a gincana em local a ser definido e informado no site oficial da
Blackout, o qual serd denominado de QG Central. O seu acesso durante o periodo da gincana ficara sob controle
exclusivo da Blackout.
2.4.: O site oficial da Blackout encontra-se no endereco www.equipeblackout.com.

2.4.1.: O site é o principal canal de comunicacdo entre a organizadora e as equipes participantes. Desta forma
cabe as equipes monitora-lo constantemente;

2.4.2.: A Blackout poderad fazer o uso de seu e-mail oficial, blackout.gincanas@gmail.com, grupo oficial da
Gincana no WhatsApp, e midias sociais da Blackout para repassar instru¢des as equipes, como também, informacdes,
alteracdo de tarefas ou quaisquer outros itens que se julguem necessario.

2.5.: O horario oficial da gincana encontra-se no site https://www.horariodebrasilia.org/.

3.0 — Das Inscrigdes e QG:

3.1.: As equipes participantes da 142 GINCATAI, deverao se inscrever em uma Unica categoria, a de concorrentes. A
equipe que desejar participar da Gincana devera preencher a ficha de inscrigcdo e envia-la preenchida para o e-mail
blackout.gincanas@gmail.com até o dia 06/09/2025, juntamente com os documentos solicitados.

3.2.: A equipe deverd nomear sete membros maiores de 18 anos, os quais serdo chamados de LIDERES, conforme
listagem abaixo.
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LIDER GERAL: A equipe deverad nomear quatro lideres, maiores de 18 anos, sendo dois do sexo masculino e dois do
sexo feminino. Os lideres serdo os representantes oficiais da equipe junto a Blackout durante a execuc¢do de todas as
modalidades de tarefas e assuntos pertinentes a gincana;

LIDER DE RUA: A equipe deverd nomear um integrante do sexo masculino e uma integrante do sexo feminino,
maiores de 18 anos que serdao chamados de Lideres de Rua. Estes lideres serdao os representantes oficiais da equipe
junto a Blackout durante a execucdo de todas as tarefas da modalidade Rua e afins, e assuntos pertinentes a elas;
LiDER DE ESPORTIVAS: A equipe devera nomear um(a) integrante, maior de 18 anos, que sera o (a) Lider de
Esportivas. Este lider sera o representante oficial da equipe junto a Blackout durante a execugdo de todas as tarefas
da modalidade Esportiva e afins, e assuntos pertinentes a ela;

3.2.1.: Para fins de comprovacado, junto a Ficha de Inscricdo devem ser anexados RG, CNH, ou Carteira de
Trabalho de cada um dos lideres da equipe. Os lideres devem ser residentes, naturais e/ou com vinculo empregaticio
em Gravatai/RS, tendo que comprovar tal situagcdo com a documentagdo necessaria para tal.

3.2.2.: Em caso da necessidade de substituicdo de um dos membros escolhidos para as Liderangas, a equipe
devera solicitar junto a Blackout, através de seu email constante na Ficha de Inscricdo, e encaminhado para o email
blackout.gincanas@gmail.com a qual avaliara o pedido;

3.3.: Ndo ha nimero minimo ou maximo de integrantes por equipe, desde que sejam atendidos os requisitos que se
referem aos lideres e ao cumprimento de tarefas.

3.4.: N3o serdo aceitas inscricdes de equipes com nomes que atentem a moral e aos bons costumes, ou seja,
formados por siglas politicas.

3.5.: Cada equipe devera possuir uma sede que, a partir de agora serd denominada de QG. O mesmo devera estar
localizado no municipio de Gravatai e devera ter especificado seu endereco na Ficha de Inscricdo da equipe, podendo
ser alterado posteriormente (se necessario), devendo ser informado através do email oficial.

3.6.: O QG utilizado pela equipe, assim como sua estrutura, localizacado, acessos e seguranca é de inteira
responsabilidade da equipe participante.

3.7.: A Blackout tera pleno acesso aos QGs das equipes durante a gincana. Estando no minimo, um de seus
integrantes identificado com o uniforme da Blackout para acesso aos mesmos.

4.0.: Das Equipes e Participantes:

4.1.: Todos os lideres das equipes deverao estar devidamente identificados durante toda a gincana com a utilizagdo
de cracha e/ou camiseta (ambos contendo o nome e/ou apelido e a palavra “LIDER”, “LIDER GERAL”, “LIDER DE RUA”,
“LiDER DE ESPORTIVAS”) que especifique sua equipe, salvo em casos que sejam dispensados pela Blackout;

4.2.: Os participantes da gincana sao totalmente responsaveis por suas atitudes e deverdo respeitar as normas e leis
de transito, bem como as leis civis e penais;

4.3.: Na simples participa¢cdo no evento, os participantes estardao de acordo em ter o uso da sua imagem utilizado em
todo e qualquer material de divulgacdo da Contratante e da Blackout.

5.0.: Dos Veiculos Concorrentes:

5.1.: A responsabilidade civil pelo veiculo, utilizado pela equipe, ou qualquer dano que o mesmo venha a provocar a
si ou a terceiro, multa e outras punic¢des sera de responsabilidade do proprietario, estando a LIEGG (Liga das Equipes
de Gincana de Gravatai), e a Blackout isentas de qualquer responsabilidade.

6.0 — Das Tarefas e Solugoes:

6.1.: A Blackout — Gincanas e Eventos podera se fazer do uso de diversos meios de comunicacdo para repassar
instrucdes ou dicas, tais como site, Grupo Oficial no WhatsApp, pagina oficial no Facebook, pagina oficial no
Instagram, entre outros.
6.2.: As tarefas poderdo ser divulgadas apenas uma Unica vez, cabendo as equipes estarem atentas a divulgacdo das
mesmas.
6.3.: O periodo de divulgacdo de tarefas sera previamente divulgado a todas as equipes através do site oficial
equipeblackout.com.

6.3.1.: Em caso de instabilidade no site, a Blackout podera optar por alterar a forma de divulgacao das tarefas
da Gincana sempre que julgar necessario.
6.4.: A pontuacdo das tarefas ira variar de acordo com o nivel de dificuldade das mesmas.
6.5.: Poderdo ser necessdrios diversos recursos técnicos para a resolugdo das tarefas, cabendo as equipes té-los a sua
disposicao.
6.6.: Sera adotado o alfabeto de 26 letras para a resolugdo das tarefas.
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6.7.: Serd adotado o dicionario eletronico de Portugués da Michaelis
(https://michaelis.uol.com.br/moderno-portugues/) como fonte de referéncia. Contudo, a Blackout ndo se
responsabiliza por eventuais indisponibilidades dos mesmos durante a gincana.

6.8.: Algumas tarefas poderdo ser cumpridas/executadas, tanto parcialmente, quanto em sua totalidade, fora dos
limites municipais do municipio de Gravatai.

6.9.: Nenhuma tarefa serd impossivel de ser solucionada.

6.10.: Para a apresentagdo, entrega ou execugdo de tarefas que exigirem a apresentagdo/fornecimento de
documentacdo, as pessoas deverdo estar munidas de documentos originais de identificacdo, digitais, e/ou
impresso (com QR Code valido para leitura) para comprovagdo em questdo (serdo aceitos RG, CNH, Passaporte, e
Carteira de Trabalho - CT somente documento fisico ou aplicativo no celular). Os documentos poderdo ser
solicitados pela Blackout no momento e/ou verificagdo dos quesitos da tarefa ou entrega de lote.

6.10.1.: Criangas com até 11 anos e 11 meses incompletos podem utilizar cépia da Certiddao de Nascimento
(original ou autenticada), exceto se a tarefa especificar o contrério;

6.10.2.: Entre as 23h00 do dia 18/10 até as 06h00 do dia 19/10/2025, n3o serdo solicitadas especificamente
criangas e idosos (acima de 60 anos), para o cumprimento de qualquer tipo de tarefa.

6.10.3.: Para a apresentacdo de tarefas e/ou pessoas que sejam solicitados documentos comprobatdrios,
também serdo aceitos documentos com prazo de validade expirado. Salvo casos, onde conste na tarefa a informagao
gue o documento, deve obrigatoriamente estar dentro do prazo de validade.

6.10.4: A Blackout, somente ira reter documentos comprobatdrios dos participantes, sejam tarefas de
cumprimento e/ou lote de entrega, somente em casos que desconfie da originalidade do documento.

6.11.: As equipes deverdo apresentar e executar apenas o que for solicitado nas tarefas, sob pena de ndo receberem
pontuacao referente a mesma.

6.12.: As solugdes das tarefas deverdo ser apresentadas ou executadas sempre com a presenca de no minimo um
lider, o qual, ao final da tarefa, devera assinar a ficha correspondente a tarefa e/ou lote. Caso ndo haja a presenca de
um lider na apresentacdo e execu¢do de uma tarefa, como também a falta de assinatura na ficha da tarefa, a mesma
nao sera validada pela Blackout e a equipe ndo recebera a pontuac¢do equivalente a mesma. Salvo o cumprimento de
“Tarefas de Rua” a serem cumpridas fora do QG Central.

6.12.1.: Tarefas que possuam senhas/cartdo para a sua respectiva entrega/cumprimento/retirada dispensam
a presenca de lider, salvo disposi¢cdo que especifique o contrario.

6.13.: Caso uma equipe apresente mais de uma solucdo para a mesma tarefa, ela ndo receberd a pontuacao
correspondente. Independente de uma das solugGes ser ou ndo a correta.

6.14.: A entrega das tarefas devera ocorrer sempre de forma discreta e dentro dos horarios de entregas
especificados. Ndo serdo aceitas solugcdes entregues antes ou depois do prazo fixado na tarefa.

6.15.: Cabe as equipes identificar as solugdes das tarefas entregues com no minimo o nome da equipe e o nimero da
tarefa, sob pena de serem desconsideradas por falta destas informag¢des. Recomenda-se que as mesmas sejam
entregues e/ou apresentadas em envelopes, caixas ou embalagens que mantenham a integridade do item.

6.15.1.: Os objetos deverao ser sempre originais e devem estar em bom estado de conservagao;

6.15.2.: Os objetos poderao ficar retidos com a Blackout pelo tempo que julgar necessario, sendo devolvidos
até o final da gincana, desde que a tarefa ndo especifique o contrério;

6.16.: Algumas tarefas da gincana poderao ser divulgadas em reunides oficiais com os lideres, pelo site, ou outros
meios em data pré-definida. As demais tarefas serao divulgadas no periodo de realizacdo da gincana.

6.17.: Ao final da gincana podera ser realizada uma reunidao com os lideres das equipes. Ndo sendo este um item
obrigatodrio.

6.18.: Caso necessdario, como ultimo recurso, a Blackout podera anular, alterar, modificar, prorrogar ou suspender
qualquer tarefa no decorrer da gincana, mesmo que concluida por alguma equipe. Isto podera ocorrer caso a
organizadora julgue ser necessario para manter o bom andamento e desenvolvimento da gincana. Esta informacao,
estara disponivel na Sessdo “Noticias” do Site da Blackout, ou outro meio de comunicacdo oficial da Gincana.

6.19.: Fica estabelecido que, em todo o cumprimento e/ou entrega de tarefas, o horario maximo so sera considerado
ultrapassado no minuto seguinte. Exemplo: horario maximo de entrega: 21h00min. O cumprimento/entrega é
considerada valida até 21h00m59s.

6.20.: A gincana terd tarefas divididas nas seguintes categorias: ARTISTICAS, ESPORTIVAS, LOGICAS, RUA, RELIQUIAS,
DIVERSAS e ESPECIAIS.

6.21.: As tarefas esportivas terdo pontuacao fixa. Em caso de empate, as equipes receberdo a pontuac¢do equivalente
a posicdo alcancada na prova, sendo que a equipe colocada na posi¢do seguinte recebera pontuac¢do de acordo com
sua classificagao, independente do nimero de equipes classificadas anteriormente.

6.22.: Em tarefas de cunho quantitativo, que pontuam as equipes por colocagdo, a equipe sé recebera pontuagao
caso entregue/apresente a quantidade minima possivel para a tarefa. Caso ndo cumpra o minimo possivel, ndo
receberd nenhuma pontuacao pela tarefa, salvo especificacdes em contrario.
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6.23.: Em todas as tarefas artisticas onde houver a necessidade de apresentacdo de musica, sons e/ou dancas, é de
inteira responsabilidade das equipes a apresentacdo da musica e/ou trilha sonora e/ou efeitos visuais e/ou sonoros,
tais como o pen drive, notebook, computador, CD, instrumentos, ou outro meio a ser utilizado pela equipe
participante. Salvo tarefas onde conste no texto da tarefa a isengdo da apresentacao do referido item.

6.24.: A Blackout - Gincanas e Eventos utiliza em suas charadas/tarefas ldgicas as seguintes cores: Amarelo, Azul,
Branco, Cinza, Laranja, Marrom, Preto, Rosa, Verde, Vermelho e Violeta, salvo excegdes.

AMARELO AZUL BRANCO CINZA LARANJA

C#ffffff) (#ququua) (#fﬂfOO)

MARROM PRETO ROSA VERDE VERMELHO  VIOLETA
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6.25.: Juntamente com cada lote de entrega, as equipes deverdo apresentar o formuldrio de entrega de tarefas,
conforme formuldrio disponivel no site, devidamente preenchido.

6.26.: Na planilha de entrega de lote e/ou cumprimento de tarefas estilo “desafio charadista”, a equipe deve
escrever exatamente a resposta encontrada, sob risco de ndo receber a pontuagdo equivalente a tarefa. Exemplo:
Um martelo; Seis apitos amarelos.

6.27.: A caracterizacdo incorreta ou a inexisténcia desta podera impedir a equipe no
prosseguimento/cumprimento/execucdo da tarefa, salvo quando especificado ao contrario.

7.0 — Recursos:

7.1.: Cada equipe podera enviar/apresentar um limite maximo de 10% da quantidade total de tarefas da gincana, de
recursos para avaliacdo junto a Blackout, independente do recurso ser deferido ou indeferido.

7.1.1.: Os recursos deverdao sempre vir devidamente argumentados e, se possivel, com provas. Tratando de
provas em foto e/ou video, estas devem ser entregues em um pen drive juntamente ao recurso impresso.

7.1.2.: N3o serdo aceitas entregas de contra-recurso.

7.2.: Até o inicio oficial das tarefas gerais no dia 18 de outubro de 2025, as solicitagdes e recursos deverao ser
apresentados através do e-mail oficial das equipes e enviadas para o e-mail blackout.gincanas@gmail.com, podendo
a Blackout responder através de e-mail, do site, grupo oficial no WhatsApp, ou através de reunido com os lideres de
todas as equipes.

7.3.: A partir do inicio das tarefas gerais da gincana, no dia 18 de outubro de 2025, as solicita¢des e recursos deverdao
ser apresentados no QG Central somente por escrito, digitado e impresso em folha A4, e com a assinatura de ao
menos um de seus lideres constantes na Ficha de Inscricdo da equipe, desde que pertinentes ao seu respectivo
“setor”.

7.3.1.: A Blackout respondera todos os recursos em reunido com os representantes de todas as equipes ao
final da gincana ou, excepcionalmente, em momento anterior a seu critério, podendo utilizar-se de seu e-mail
e/ou site oficial (Home e/ou Noticias), ou grupo oficial da Gincana no WhatsApp;

7.3.2.: Recursos relativos a execucdo de uma tarefa, pontuagdo e/ou bonificacdo de tarefas divulgadas
durante o andamento da gincana e/ou sobre a entrega de lotes serdo recebidos em até 01 (uma) hora apds a
execucdo da tarefa/lote ou divulgacdo da pontuacdo;

7.4.: Em tarefas esportivas e artisticas de cumprimento presencial e/ou pontuacdo classificatdria, as equipes poderdo
solicitar revisao sem a necessidade de um recurso, apresentando diretamente aos integrantes da Blackout provas em
video e/ou fotos para analise. Nesse caso, a Blackout podera dar a sua resposta de imediato aos lideres presentes,
guando possivel.

7.4.1.: Cabe somente a Blackout julgar se é necessdrio tratar a solicitacdo através do recurso escrito ou nao.
7.5.: Apos a divulgacdo dos resultados da gincana, a Blackout receberad solicitagdes e recursos em até 1 (uma) hora,
somente por e-mail. A Blackout respondera os referidos recursos e solicitagdes em um prazo maximo de cinco dias
Uteis para uma melhor avaliagdo e levantamento de informacgdes, podendo, se necessario, definir uma reunido com
os representantes das equipes e a contratante.

7.6.: Recursos que visam tumultuar ou prejudicar o bom andamento da gincana poderdo acarretar em puni¢ées
para a equipe reclamante.

8.0 - Infragdes:

8.1.: Em caso de desavencas entre as equipes participantes durante a gincana, as mesmas poderao ser punidas de
acordo com a avaliacao da Blackout.
8.2.: A equipe que agir dolosamente em prejuizo de outra equipe concorrente ou cometer qualquer infracdo as
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leis que regem os cidadaos, envolvendo direta ou indiretamente os componentes das equipes, podera ser
penalizado na sua pontuacdo ou até mesmo ser eliminada da competicao.

8.3.: As equipes e seus integrantes estarao sob constante vigilancia e deverdo acatar todas as normas e leis
vigentes no pais, bem como todas as leis civis e penais.

8.4.: Caso a Blackout receba algum objeto/item, ou documento de identifica¢do civil e/ou veicular, e constate que
0 mesmo nao é original, a equipe participante sera penalizada com a perda de pontos equivalente ao valor da
tarefa do referido objeto/item.

8.5.: Todas as sangdes e descumprimentos do Regulamento poderao variar de 50 pontos a 500 pontos. Podendo
as sancgoes ser aplicadas uma ou mais vezes, quando necessario. Em caso de san¢des de natureza grave, a equipe
estara sujeita a eliminacdo da competicao.

9.0 — Dos Vencedores e Premiagao:

9.1.: No encerramento da gincana serdao apurados os pontos das tarefas realizadas e a equipe que obtiver a maior
pontuacdo serd considerada a vencedora.

9.2.: Em caso de empate, o critério de desempate sera a equipe que obteve a maior pontuagdo na tarefa nimero 1
(um), persistindo o empate, sera considerada a maior pontuacgdo na tarefa nimero 2 (dois), e assim sucessivamente,
até que haja o desempate.

9.3.: A divulgagdo da classificacdo das equipes sera realizada no ato do encerramento da gincana pela Blackout, no
dia 19/10/2025 em horério e local a ser definido posteriormente.

9.4.: Toda e qualquer premiacdo é de inteira responsabilidade da Contratante.

9.5.: Em caso de alteragdo no resultado da gincana apds serem analisados os ultimos recursos, ficam as equipes
obrigadas a cederem suas premia¢des a quem é de direito.

10.0 — Das Disposi¢oes Gerais:

10.1.: Eventos promovidos pela contratante durante a realizagdo da gincana, vinculados ou ndo a mesma, assim como
sua organizagao, comercializagdo de ingressos, acesso, estrutura e demais detalhes sdo de inteira responsabilidade da
mesma. Por sua vez, a Blackout e seus convidados terdao acesso livre e gratuito a estes eventos.

10.2.: Se por algum motivo a gincana n3o puder ser executada como planejado pela equipe organizadora e/ou
contratante, devido a problemas técnicos, intervencdes nao autorizadas, fraudes, ou outras causas que sejam
externas ao controle da Blackout, e que possam corromper ou afetar a administracdo, seguranca, idoneidade,
integridade ou a conduta correta desta gincana, a Blackout reserva-se no direito, a seu critério, de cancelar, encerrar
ou suspender, pelo prazo que entenda necessario, a gincana, podendo a seu livre critério determinar como concluida
a realiza¢do do evento.

10.3.: Caso seja necessdria alguma alteragdo no regulamento, esta somente terd validade apds comunicado a todas
as equipes participantes e/ou divulgac¢do no site oficial www.equipeblackout.com

10.4.: Os casos omissos a este regulamento e quaisquer outras duividas que surgirem durante o evento serao
dirimidos pela Blackout, em carater definitivo.

10.5.: O regulamento estara disponivel no site da Blackout durante a gincana, sendo que é de inteira
responsabilidade das equipes e seus participantes o conhecimento das regras que regem este evento.

10.6.: A Blackout, organizadores e patrocinadores nao se responsabilizam por quaisquer danos materiais ou pessoais
gue possam ocorrer antes, durante ou depois do evento com as pessoas participantes, veiculos ou terceiros, sendo
de responsabilidade civil de cada participante o cuidado com os demais cidaddos participantes ou ndo do evento.

10.7.: Este regulamento dispGe sobre as normas gerais da gincana, a simples entrega/envio da ficha de inscricdo pelos
lideres da total ciéncia e concordancia do mesmo, com todos os seus artigos e disposicoes.

10.8.: As equipes deverdo identificar os seus veiculos de acordo com a imagem igual/semelhante ao exemplo exposto
abaixo conforme combinado em reunido entre a LIEGG e a Blackout, contendo no minimo o nome da equipe e
numero do carro. Este é um item de total responsabilidade das equipes e visa somente o bom andamento da gincana
e facil identificacdo dos veiculos participantes do evento.
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