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INSTRUCOES - Rua

Instrucdes das tarefas de Rua:

Al Capone:

Vocés receberam os cartdes tarefa para esta etapa, intitulado de:
Capanga 1

Capanga 2
Capanga 3
Capanga 4
Capanga 5
Al Capone

Vocés devem apresentar um destes cartdes para seu vilao especifico conforme estiver
escrito na tarefa, ele vai verificar se o mesmo esta correto e ira entregar um de
capturado se estiver correto.

Guardiao:

Vocés receberam os cartdes tarefas para esta etapa intitulado de:
Guardiao 1

Guardiao 2

Guardiao mestre

Vocés devem apresentar um destes cartdes para o vildo especifico conforme estiver
escrito na tarefa, ele vai verificar se o mesmo estd correto e irad entregar um de
capturado se estiver correto.

Pac Man

Dois locais ao mesmo tempo por etapa.

Vocés receberam os cartdes tarefa desta etapa intitulado de:
Pac Man

Fantasma

Vocés devem apresentar um destes cartdes para o vildo conforme estiver escrito na
tarefa, ele vai verificar se o mesmo estda correto e irda entregar um de capturado se
estiver correto.

Hora do rush

Até 9 locais ao mesmo tempo.

Vocés receberam os cartdes tarefa desta etapa intitulado de:
Hora do rush

Vocés devem apresentar este cartao para o vilao conforme estiver escrito na tarefa, ele
vai verificar se o mesmo estd correto e ird entregar um de capturado se estiver correto.
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Apagao

Nesta tarefa cada equipe recebe um local para procurar um objeto escondido que ficard a
100 metros de raio do local da foto.

Observacao: Caso as equipes nao encontrem o objeto, poderdao solicitar a Blackout para 1ir
até o local procurar, se a Blackout ndao encontrar o objeto, a equipe ganha a pontuacao
da etapa, caso a Blackout encontre o objeto, a equipe perde a pontuacdo da etapa;
exemplo: a etapa vale 200 pontos, a Blackout achou o objeto escondido a equipe fica
naquela etapa com -200 pontos.

Bebida ilegal

Nesta tarefa cada equipe ganha um nome de rua desta cidade, aqui o objeto estara
escondido no "passeio da rua"(calcada, arvores, meio fio...).

Observacao: Caso as equipes ndo encontrem o objeto, poderdao solicitar a Blackout para
ir até o local procurar, se a Blackout ndo encontrar o objeto, a equipe ganha a
pontuacdo da etapa, caso a Blackout encontrar o objeto, a equipe perde a pontuacdo da
etapa; exemplo: a etapa vale 200 pontos, a Blackout achou o objeto escondido a equipe
fica naquela etapa -200 pontos.

Tesouro final

Nesta etapa todas as equipes tem a chance de encontrar o tesouro em um mesmo local, ou
seja, serda um local para todas as equipes.

*Raio: 100 metros da referéncia do local por vildao, nao excedendo um maximo de 500
metros raio. Ex:2 viloes, maximo de 200 metros raio; 6 viloes ou mais, 500 metros raio.

Em todas as etapas de trocar/apresentar cartdao se o mesmo estiver incorreto, o
integrante da Blackout ird reter o cartdo até o final da etapa (devolvendo ao final do
tempo), e a equipe perde a pontuacdo da referida etapa.

Penalizacdes

A nao devolucdo dos cartodes tarefa, no uUltimo Tote, ira render uma punicao de 100 pontos
para a equipe. Ex: esquecendo de entregar UM cartdo -100 pontos na planilha, TRES
cartoes -300 pontos na planilha, e assim sucessivamente.

A ndo devolucao dos cartdes capturado adquiridos durante a gincana, no ultimo Tote, ira
render uma punicdo de 100 pontos para a equipe. Ex: esquecendo de entregar UM cartao -
100 pontos além da perda da pontuacdo total da etapa na planilha, TRES cartdes -300
pontos, além da perda da pontuacdo total das etapas na planilha, e assim sucessivamente.

Atenciosamente,

Equipe Blackout - Organizadora de Gincanas



